Zasady pokera Texas Hold’em w skrocie
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PODSTAWY

Texas Hold’em jest wariantem pokera w rozda-

niu ktérego jest 52 karty. W Texas Hold’em gracze
korzystajq z tzw. kart wspdlnych (ang. community
cards) czyli pieciu odkrytych kart lezqcych na stole.
Na poczqgtku kazdej rundy wszyscy gracze otrzymujq
od rozdajqgcego po dwie karty zakryte (ang. pocket
cards lub hole cards). Zwycieza gracz, ktéremu uda
sie stworzyc z zakrytych i wspdlnych kart najsilniejszy,
pieciokartowy uktad.

Rozdajaqcy karty jest oznaczony znaczkiem dealera

i otrzymuje karty jako ostatni przy stole. Pod ko-
niec kazdego uktadu znaczek dealera jest podawany
do nastepnego gracza zgdonie z ruchem wskazowek
zegara.

ZAKLADY W CIEMNO

Gra w pokera Texas Hold’em rozpoczyna sie przewaznie
od obowiazkowego wnoszenia zaktadow w cemno

przez wszystkich graczy. W ten sposob powstaje pula
wyjsciowa. W tym wariancie pokera gracze wnosza dwa
zaktady w ciemno (ang. big blind i small blind) - zanim
otrzymaja dwie zakryte karty. Wnoszenia zaktadow w
ciemno rozpoczyna sig zawsze od tych dwoch graczy,
ktorzy siedza po lewej stronie dealera. Nizszy zaktad w
ciemno (ang. small blind) wnosi pierwszy gracz, wyzszy
zaktad w ciemno (ang. big blind) wnosi drugi gracz.
Zaktad ,,Big blind” stanowi zawsze minimalng stawke,
ktéra obowiazuje przy stole. Zaktad ,,Small blind”
stanowi potowe kwoty zaktadu ,,Big blind”.

PIERWSZA RUNDA - RUNDA PRZED FLOPEM,
ROZDAWANIE KART

Po wniesieniu zaktadow w ciemno, dealer rozdaje po
dwie karty dla kazdego z graczy zgodnie z ruchem
wskazowek zegara. Karty znane sa pod nazwa ,,hole
cards” lub ,,pocket cards”.

Nastepnie gracze decyduja czy chca wniesc stawke do
puli. Pierwsza runda licytacji rozpoczyna sie od gracza,
ktory siedzi po lewej stronie gracza, ktory wniost
zaktad “Big blind”. W pierwszej rundzie gracz nie moze
czekac (ang. check), lecz moze wnies¢ stawke (ang.
bet), dorownac do stawki poprzedniego gracza (ang.
call), podbic stawke (ang. raise) lub spasowac (ang.
fold). Wszyscy gracze powinni wnies¢ ta sama kwote
do puli. Jesli jeden z graczy podbije stawke, kolejni
gracze musza dorownac lub wniesc¢ wyzsza stawke lub
moga spasowac (wtedy odpadaja z gry).

DRUGA RUNDA - FLOP

Dealer ktadzie trzy wspolne karty na stot. Druga runda
licytacji znana jest pod nazwa “Flop”. Kazdy z graczy
probuje stworzy¢ uktad za pomoca dwoch zakrytych
kart i trzech wspolnych kart.

Pierwszy gracz siedzacy po lewej stronie dealera ro-
zpoczyna druga runde licytacji. Gracze moga wykonac
nastepujace ruchy: ,,check”, ,bet/raise”, ,call” lub
»fold”.

Wszyscy gracze musza wniesc¢ ta sama kwote do puli lub
spasowac zanim runda dobiegnie konca.

0Od tego momentu zasada znajdujaca sie powyzej doty-
czy kazdej kolejnej rundy.
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TRZECIA RUNDA - TURN

Dealer rozdaje czwarta wspolng karte. Karta nosi
nazwe “Turn”. Rusza trzecia runda licytacji podczas
ktérej kazdy z graczy ma szes¢ kart do dyspozycji.

CZWARTA | OSTATNIA RUNDA - RIVER

Dealer rozdaje piata i ostatnig karte. Wtedy odbywa
sie czwarta zarazem ostatnia runda licytacji zwana
»River”.

WYLOZENIE KART - SHOWDOWN

Aby stworzy¢ uktad kazdy z graczy ma dyspozycji pie¢
z siedmiu kart. Oznacza to, ze kazdy z graczy probuje
uzyskac jak najsilniejszy pieciokartowy uktad, ktéry
sktada sie z dwdch zakrytych i pieciu wspdlnych kart.
Gracz moze korzystac oczywiscie tylko ze wspdlnych
kart jesli zechce. Moze uzy¢ pieciu kart na stole w
showdown, jesli tworza one kombinacje kart z wtasna
karta. Pozostali gracze wyktadaja swoje karty na stot,
aby ustali¢ zwyciezce puli. Jesli jeden z graczy pokaze
swoj uktad a inny gracz ma stabszy uktad, nie jest on
zobowiazany do wytozenia kart.
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RANKING UKLADOW KART

v v |[v v ]e 1.Royal flush (Poker Krélewski) -
10 najwzyszy uktad sktadajacy sie z AKQJ10
A £ 2 i _—J jednego koloru. Kazdy Poker Krolewki
jest tyle samo wart, niezaleznie od koloru.
v lv llv |lv |[v 2.Straight flush (Poker) - uktad
sktadajacy sie z pieciu kart jednego
l i i i i koloru jak np. 76543 kier. As moze
uzupetnic uktad jak np. 5432A - wtedy jest mowa o najnizszym pokerze.
& |6 |V 1[e |[a 3.Four of a kind (Kareta) - uktad
4114 4 4 92 | sktadajacy sie z czterech kart o tej samej
L L L)L) wartosci i dowolnej piatej karty zwanej
“kickerem” jak np. 44442. Liczy sie wartos¢ Czworki - zatem uktad
44442 jest wyzszy niz 3333K.
S [|& ||V ||® |6 4.Full house (Ful) - uktad sktadajacy sie
717 7 J J z trzech kart o tej samej wartosci i
LI J L J L= dowolnej pary o innej wartosci jak np.
777JJ. Liczy sie wartos¢ Trojki - zatem uktad 44422 jest wyzszy niz
333AA
v v |lv v ||Y 5.Flush (Kolor) - uktad sktadajacy sie z
A 9 | pieciu kart jednego koloru jak np.
S— i i i L—J AJ942 kier. Liczy sie wartos¢ kart

rozpoczynajac od najwyzszej karty i zaliczajac dwie kolejne karty
- zatem uktad AJ942 jest wyzszy niz AJ876. Kolor nie ma wptywu na
warto$¢ uktadu.

6.Straight (Strit) - uktad sktadajacy sie
5 4 3 z pieciu kart utozonych po kolei jak
np. 76543 . As moze byc¢ uzyty do

stworzenia zaréwno mozliwie najwyzszego jak i najnizszego strita jak
np. AKQJ10 i 5432A. Strity typu “Around the corner” jak np. 32AKQ sa
niedozwolone.

¢ & || @® 7.Three of a kind (Trojka) - uktad
KIIKIIK 4 | sktadajacy sie z trzech kart tej samej
wartosci i dwoch innych kart, ktore nie

sa para ani nie zawieraja czwartej karty tej samej wartosci jak np.
KKK84. Liczy sie wartos¢ Trojki - zatem uktad KKK84 jest wyzszy niz
QQQAK, a uktad QQQAK jest silniejszy niz QQQA7.

¢ [|o ||a ¥ 8.Two pair (dwie pary) - uktad sktadajacy
KIIK| 4|4 sie z dwdch kart tej samej wartosci,
dwach kart o innej wartosci i dowolnej
piatej karty o zupetnie innej wartosci jak np. KK449. Liczy sie wartos¢
kart rozpoczynajac od najwyzszej pary, potem nizszej para i piatej
karty czyli kicker - zatem uktad KK449 jest wyzszy niz QQJJA, a uktad

KK22Q jest silniejszy niz KK445.

9.0ne pair (Para) - uktad sktadajacy sie
5 3 z dwoch kart wraz z trzema innymi
kartami, ktore nie tworza ze soba

zadnego uktadu o wyzszej wartosci, jak np. AAK53. Liczy sie wartosc
kart rozpoczynajac od pary, zaliczajac potem kazdego kickera w turnie
- zatem uktad AAK53 jest wyzszy niz AAK52.

¢ |V ||® ||e ||v 10.High card (Wysoka karta ) - uktad,
KIlJlI5(14 1|2/ kiedygracz nie ma zadnego z powyzszych
uktadow jak np. KJ542 roznych kolorow.

0 zwyciestwie zadecyduje czyja karta jest wyzsza, a jezeli s takie
same to druga, potem trzecia, czwarta itd. Kolor nie ma wptywu na
wartos¢ uktadu.

Mozliwy remis nie moze by¢ podwazony przez kolor karty lub
inne karty spoza 5-karcianego uktadu pokerowego. Liczy sie
tylko najlepszych pie¢ kart kazdego uktadu. W przypadku re-
misu, pula zostaje podzielona réwno na wszystkich zwyciezcow.

SKROTY UZYWANE PODCZAS CZATOWANIA

nh Niezta reka (Nice hand)
vhh Bardzo dobra reka (Very nice hand)
gg l?obrze idzie (Good going)

lol Smiac sie do rozpuku (Laughing out loud)

MOZLIWOSC UZYSKANIA DANEJ KOMBINACJI

e Flush (piec¢ kart jednego koloru): jesli masz na
rece cztery karty, szansa na uzyskanie koloru w
trakcie ,,turn” lub ,,river” wynosi 35,0%.

e Open-ended Straight (strit bez koricowej karty
jak np. 5678 - brakuje 4 lub 9): szansa uzyskania
strita w trakcie “turn” lub ,river” wynosi 31,5%.

o Inside Straight (dopetnienie strita jak np. 4578
- brakuje 6): Szansa uzyskania tego uktadu w trak-
cie “turn” lub “river” wynosi 16,5%.

WARTOSC KART WYJSCIOWYCH

Kazdy gracz rozpoczyna gre posiadajac dwie zakryte
karty. Juz na poczatku gry mozesz miec¢ szczescie

i dostac dobre karty. Sprytna strategia gry jest
podstawa. Z kombinacja dwoch asow (AA) masz wieksze
szanse na wygrang nhiz z nastepujacymi kartami 7-3. Za-
stanow sie czy optaca Ci sie pozostac¢ w grze. Jesli masz
mocne karty na rece nie rezygnuj z dalszej gry. Pasuj
jesli masz stabe karty. Pamietaj jednak, ze nigdy nie
bedziesz w stanie przewidzie¢ kolejnosci kart z ktérymi
bedziesz magt stworzy¢ uktad. Staba karta moze okazac
sie dobra karta w zaleznosci od przebiegu gry - przec-
zytaj ponizej akapit dotyczacy ‘POZYCJI GRACZA PRZY
STOLE’.

TOP 20 NAJLEPSZYCH UKLADOW (literka ‘s’ oznacza,
ze obie karty sa w tym samym kolorze czyli stanowia
zawsze lepsza kombinacje wyjsciowa niz dwie karty w
réznych kolorach).

1. AA 8. AJs 15. QJs
2. KK 9. AK 16. KTs
3.QQ 10. KQs 17. 88
4. JJ 11. ATs 18. QTs
5. AKs 12. KJs 19. A9s
6.TT 13. AQ 20. AJ
7. AQs 14. 99

POZYCJA GRACZA PRZY STOLE

W pokerze pozycja gracza odgrywa centralna role.
Sytuacja jest najkorzystniejsza jesli gracz znajduje
sie jak “najdalej” od rozdajacego. W ten sposob gracz
moze obserwowac ruchy innych graczy zanim bedzie
musiat wykonac swéj ruch.

Staniesz sie dopiero wtedy pokerowym specem jesli
bedziesz w stanie wykorzystac fakt odlegtego miejsca
przy stole.

SPASOWAC

Niezaleznie od rundy licytacji powinienes$ spasowac
jezli czujesz, ze masz stabe karty. Nie pasuj tylko wt-
edy jezli umiesz blefowacd!

Wejdz na www.europoker.com/pl/poker-school. Tam
otrzymasz bezcenne wskazéwki, poznasz fascynujqgce
strategie gry i dowiesz sie wiele ciekawych rzeczy na
temat innych gier!



